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H A B I L I D A D E SE D U C A C I Ó N

E X P E R I E N C I A  L A B O R A L

TALLERISTA
Pitaya Gallery
Taller intensivo sobre técnicas de retrato académico y composición 
aplicado al rostro humano.

PROFESOR BYDE
TecMilenio Campus Zapopan
Taller de dibujo para los alumnos de la carrera de Animación y 
Diseño.

PROFESOR CÁTEDRA
TecMilenio Campus Zapopan
Impartiendo las materias de Animación 2D y Modelado 3D para los 
alumnos en la carrera de Animación y Diseño.

EXPOSICIÓN COLECTIVA: TRAZOS DE GUADALAJARA
Urban Sketchers GDL
Exposición del colectivo Urban Sketchers sobre los lugares más 
representativos de la ZMG.

LAYOUT/CHARACTER DESIGN
Mighty Animation/Tec de Monterrey
Creación de layout y personajes para el proyecto de Juan Futból 
en el taller vertical organizado por el Tec de Monterrey junto con 
Mighty Animation.

SOUND DESIGN
Director
Director del departamento de sonido para 8 cortometrajes y 
1 largometraje titulado Enero, con participación en el Festival 
Internacional de Cine de Morelia FICM 2013.

2019

2019

2020

2018

2017 

2013 - 2018

MAESTRÍA EN NARRATIVA GRÁFICA
Morelli Centro de Escritura Creativa
Posgrado enfocado a la formación teorico-práctica dentro del 
espectro tradicional y emergente de la narrativa gráfica..

LICENCIATURA EN ANIMACIÓN Y ARTE DIGITAL
Instituto Tecnológico de Monterrey
Licenciatura enfocada al arte, tecnología y narrativa para las 
industrias del entretenimiento y medios digitales.

2020 - 2022

2015 - 2019

S O F T WA R E

 ∙ AdobeCC Suite

 ∙ Blender

 ∙ Toonboom

 ∙ Procreate

 ∙ Clip Studio Paint

 ∙ Zbrush

S O C I A L  M E D I A

 ∙ www.instagram.com/sr_bob

 ∙ www.vimeo.com/raramburu

 ∙ www.artstation.com/sr_bob

Illustración
Concept Art
Storyboarding
Character Design
Modelling
2D Animation
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F O R M A C I Ó N  C U R R I C U L A R

LA MÚSICA CONTEMPORANEA: CONCEPTOS, 
TÉCNICAS Y TECNOLOGÍAS RECIENTES
CMMAS
Taller intensivo sobre tecnologías emergentes aplicadas a la 
composición de música contemporanea. Impartido por Juan 
Campoverde.

INTRODUCCIÓN A LA NOTACIÓN Y GRAFÍA CONTEMPORANEA
CMMAS
Taller intensivo enfocado a la notación musical contemporanea, 
específicamente enfocada a la música electroacústica y arte 
sonoro. Impartido por Jef Chippewa.

2014

2014

ANIMATION & STORY CON ARTISTAS DE PIXAR
Instituto Tecnológico de Monterrey
Masterclass intensiva sobre animación y storytelling en PIXAR 
Impartido por Andrew Gordon y Louis Gonzales.

2017 

BECARIO EN EL X FESTIVAL INTERNACIONAL DE MÚSICA 
Y NUEVAS TECNOLOGÍAS “VISIONES SONORAS” 
CMMAS
Artista becado para asistir a las actividades organizadas por el 
Centro Mexicano para la Música y las Artes Sonoras

2014

LA MÚSICA Y EL CINE: MIRADAS Y 
ESCUCHAS NO CONVENCIONALES
CMMAS
Curso enfocado a la exploración entre el diseño sonoro y la música 
electroacústica en las artes audiovisuales. Impartido por Samuel 
Larson

2013

COMPOSICIÓN CON INSTRUMENTOS DE PERCUSIÓN
CMMAS
Taller enfocado a la composición con técnicas extendidas para 
percusión en la música electroacústica. Impartido por Carmelo 
Saitta.

2013 

DOCENTE/ARTISTA INVITADO
Facultad Popular de Bellas Artes/UMNSH
Taller sobre programación de sonido y procesos de señal digital 
con el software de Cycling 74, Max7 para los alumnos cándidatos a 
graduarse en la carrera de artes visuales en la Facultad Popular de 
Bellas Artes en la UMNSH.

2012


